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JUEGO DRAMATICO

Una de las estrategias mas eficaces para trabajar en el
entorno educativo la inteligencia emocional, la
adquisicién y consolidacién de nuevas competencias
sociales y ciudadanas, y la autonomia personal, es la
utilizacién del juego dramatico como instrumento al
servicio del proceso de ensefianza-aprendizaje.

En el marco de la animacién a la lectura, el juego
dramdtico nos brinda una herramienta de gran valor
formativo para ayudar a nuestros alumnos a integrar
la experiencia lectora en su repertorio de paradigmas
emocionales y psicoldgicos, favoreciendo al mismo
tiempo la identificacion de los jévenes lectores con
los protagonistas de las historias que estan leyendo.

Clasicos del futuro

Imaginate que eres un lector de 2056 y que acabas de
leer un libro nuevo que te ha gustado muchisimo.
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Invéntate el argumento de ese libro, su autor y sus
personajes, y prepara una resefa escrita o una
videorreseiia sobre él.

Después, en clase, organizad un debate sobre estos
libros ficticios, y unos compaiieros conversaran con
otros intentando convencer a los demas de que lean
el libro que a ellos les ha gustado. Al final se votara un
libro ganador y se podra enviar su resefia a
odioelrosa@oup.com para que sea publicada como
post de invitados en el blog Dani Dark
(www.blogdanidark.com).
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